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RÈGLES  

 

 

● Pour 4 à 8 joueurs 

● Les cartes faciles sont pour les joueurs de 6 ans et                     

plus; les cartes difficiles sont pour les joueurs de                 

plus de 8 ans 

● Dans le jeu, il y a 2 niveaux : les cartes faciles sont                         

de couleur violette et les difficiles sont de couleur                 

rouge 

● Le but du jeu est d’avoir le plus de paires  

● Pour l’installation, mettre les cartes sur la table               

face cachée 

 

Déroulement 

● Faire des équipes 

● Quelqu’un de l’équipe 1 prend une carte et la décrit                   

en anglais (ou dans une autre langue) à son équipe  

● Les autres personnes de l’équipe devinent le mot en                 

slovène ou en français (ou dans d’autres langues).               

Après avoir trouvé le mot, vous devez trouver la                 

même carte. Vous avez seulement 2 minutes 

● Si l’équipe ne trouve pas la même carte, la seconde                   

équipe joue sinon l’équipe 1 rejoue 

● Le jeu est fini quand il n’y a plus de carte sur la                         

table 

● L’équipe qui a le plus de paires gagne. 

 

   



PRAVILA  

 

 

● Za 4 do 8 igralcev. 

● V tej igri sta dve ravni. Enostavna z vijoličnimi                 

kartami in težka z rdečimi. 

● Enostavne karte so za igralce 6+, zahtevne karte pa                 

za 8+. 

● Cilj te igre je imeti največ parov. 

● Za začetek igre kartice postavite na mizo, tako da so                   

slike skrite. 

 

 

Potek igre 

● Sestavite ekipe. 

● Nekdo iz ekipe povleče kartico in jo v angleščini (ali                   

katerem koli drugem jeziku) opiše svoji ekipi. 

● Drugi iz te ekipe ugibajo besedo v slovenščini ali                 

francoščini (ali drugih jezikih). Ko najdejo besedo,             

morajo najti enako karto. Na voljo imajo 2 minuti.  

● Če ekipa ne najde para, je na vrsti za igro druga                     

ekipa.  

● Konec igre je, ko na mizi ni več kart. 

● Zmaga ekipa, ki ima največ parov. 

 

   



RULES  

 

● For 4 to 8 players. 

● The easy cards are for players 6+, the difficult cards                   

are for 8+. 

● In this game, there are two levels. An easy one with                     

the purple cards and a difficult one with the red                   

cards. 

● The goal of this game is to have the most pairs. 

● To begin, put the cards on a table so that the                     

pictures are hidden. 

 

The process 

● Make teams. 

● Someone from the team 1 draws a card and                 

describes the card in English (or any other language)                 

to their team. 

● Other people from this team guess the word in                 

Slovenian or French (or other languages). After             

having found the word, you have to find the same                   

card. You’ll only have 2 minutes. 

● If the team doesn’t find the same card, the second                   

team plays. Otherwise, the team 1 plays again.  

● The end of the game is when there are no cards left                       

on the table. 

● The team who has the most pairs wins. 

 
  



   



About Game of Languages 

With the Game of Languages project, we wanted to enable youth                     

and youth workers to gain competences in a playful way. The                     

project was developed from two key ideas: that languages are                   

more inclusive than people themselves and that we learn a lot of                       

different things through games (eg. communication, social skills,               

collaboration ...) that are important in everyday life. 

Through playing and creating their own board games, participants                 

improved their competences in finding and developing creative               

ideas, learning, team work, communication skills, learned the               

basics of French and Slovene and became more self-confident and                   

independent. 

 

The youth exchange involved 18 young people and 4 youth leaders                     

from Slovenia and France. During the exchange, participants               

created 2 board games and a sports game (energiser) that include                     

the languages of all participants and English. 

 

Project coordinator: Športni in mladinski center Piran, Mladinski               

EPI center Piran 

Partner: Léo Lagrange Centre Est, Espace Baudelaire 

Project Reference: 2019-1-SI02-KA105-015021 

 

 

Publikacija je financirana s strani Evropske komisije. Vsebina publikacije                 

odraža izključno stališča avtorja/jev. Nacionalna agencija in Evropska               

Komisija nista odgovorni za kakršno koli uporabo informacij, ki jih                   

publikacija vsebuje. 


